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O que é o eSports? -
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https://www.youtube.com/watch?v=o0Z4theYglM
https://www.youtube.com/watch?v=o0Z4theYglM
https://www.facebook.com/rtp1.pt/videos
https://www.facebook.com/rtp1.pt/videos

EUROPEU

POPULACAO TOTAL DE CASUAL GAMERS NA EUROPA

PORTUGAL - 4.2 MILHOES
40%

ESPANHA - 14 MILHOES
40%

REINO UNIDO - 19 MILHOES
41%
FRANGA - 29 MILHOES
60%

ALEMANHA - 30 MILHOES
50%

Fonte: GameTrack / ISPE / Ipsos Media CT
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eSports

LEAGUE OF LEGENDS
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JOGADORES MENSAIS DE LEAGUE OF LEGENDS ANIVEL MUNDIAL (MILHOES) | Fonte: Riot Games, Inc e Statista
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eSports

LEAGUE OF LEGENDS
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ESPECTADORES NAS FINAIS MUNDIAIS(MILHOES) | Fonte: Riot Games, Inc
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eSports
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OS GAMERS NACIONAIS

JOVENS MASCULINOS 90% :‘,‘ DESPORTISTAS
ENTRE OS 15 E OS 34 ANOS DE () 2994 PRATICAM DESPORTO
IDADE
ESTUDANTES | 75% & EARLY ADOPTERS DE
TECNOLOGIA
COMPRADORES : .
ONLINE 2% |. LIDERES DE OPINIAO
REDES SOCIAIS CJ T | INFLUENCIADORES DE
ESTAO PRESENTES _ L COMPRA

ASSIDUAMENTE
G 4
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O que e o League of Legends?

B

 Jogo Eletréonico, multiplayer do género online battle arena,
foi desenvolvido pela Riot Games.

« E umjogo free-to-play, num mundo de fantasia, batalhas
sangrentas e muita magia.

e el O » Extremamente simples, conta com dois campos de
'rJ - '\ i - ‘k %‘—:\ . . . 7 . * .
\ batalha, onde o objetivo final € destruir o Nexus™ da equipa =7
A ; adversaria, eliminando campedes, minions, torres e
ML . Inibidores no caminho.

— = = = T Cabe aos jogadores escolherem com que campe&o
=7 " &h desejam defender os seus nexus. Com o auxilio de

diversas magias, equipamentos e habilidades.

” * O Nexus € o principal objetivo para cada mapa . A fim de ganhar um jogo , a equipa tem \
s que destruir Nexus da equipe adversaria
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http://na.leagueoflegends.com/en/site/guide/index.html
http://na.leagueoflegends.com/en/site/guide/index.html

£

Campeonato constituido por 8 equipas,
dividido em dois “Splits”, o de “Primavera” e
o0 de “Verao”.

Equipas séo apuradas através de um torneio
de qualificagéo aberto ao publico, restrito a
jogadores portugueses. Todas as jornadas,
salvo excepgdes, realizar-se-20 as Sextas,
Sabados e Domingos

E DESCRICAO

LIGA PORTUGUESA LEAGUE OF LEGENDS 2016

Torneio de qualificagéo disputado entre
Fevereiro e Abril.
O Campeonato realiza-se entre Abril e Julho.

Os quatro primeiros classificados disputam as
finais nos dias 1, 2 e 3 de Julho, num torneio
ao vivo, no ISMAI (Instituto Universitario da
Maia)

==m=- RADIO E TELEVISAO DE PORTUGAL

Torneio de qualificacdo disputado em
Agosto.

Campeonato realiza-se entre Setembro e
Novembro.

Os quatro primeiros classificados
disputam a finalissima em Dezembro, num
torneio ao vivo, na Comic Con Portugal,
na Exponor (Porto)




CALENDARIO SPLIT 1 E SPLIT 2

LIGA PORTUGUESA LEAGUE OF LEGENDS 2016

"— R —S1-W1-W1-W1-W1-W1-

R —(82-w2-W2-W2-w2-W2—

=

EVENTOS ONLINE EVENTOS PRESENCIAIS (OFFLINE)

QUALIFICADOR 31 PLAYOFFS
ACESSOALIGA FIM-DE-SEMANA DUPLO TORNEIO OFFLINE QUE DETERMINA
PERIODO REGULAR DA LIGA VENCEDORES DOS SPLITS
R RELEGATIONS W1 GRANDE FINAL
VENCEDORES DOS QUALIFICADORES FIM-DE-SEMANA REGULAR TORNEIO OFFLINE QUE DETERMINA
DEFRONTAM EQUIPAS EM RISCO DE DESCIDA PERIODO REGULAR DA LIGA CAMPEAO PORTUGUES DA LPLOL
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eSports

O NOVO UNIVERSO DOS DESPORTOS ELETRONICOS

bl
el

Ponto 1 @

A € a marca

RTP dedicada ao universo de Ponto 2
jogadores e aficionados dos 5 _ -
i roporciona o acesso em direto ou
RS Ers i diferido aos melhores Ponto 3
campeonatos, a nivel nacional, .
das ligas de competicdes, mas Tem uma forte presenca digital, com
também é a fonte de acesso de plataformas de emiss&o, site e web Ponto 4
tutoriais e noticias sobre o mundo serie. RTP Arena eSports € o canal : o
eSports digital da transmissé&o dos jogos. Em _ Envolvimento a 360° dos
televisdio podemos contar com um jogadores e aficionados dos
magazine semanal na RTP pensado desportos eletronicos em
para alcancar o target de aficionados Portugal
e jogadores
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http://rtp.pt/arena

RAMENTO DIGITAL

Todos os jogos pertencentes aos Splits, Qualificacdes e

Grande Final sdo transmitidos em directo no RTP Arena

eSPORTS.

Todos os encontros da fase regular do campeonato
6.5 (salvo excepcoes) serdo disputados as Sextas, Sabados

e Domingos.

, Os jogos serdo relatados e analisados por duas duplas
de comentadores com vasto conhecimento do jogo

« )) ARTP e a LPLOL publicitam os eventos e as
transmissdes online nas varias plataformas oficiais,
antes e durante a época desportiva

- Todos os jogos podem ser visualizados posteriormente
AR no RTP Arena eSports
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RTP Arena eSports = = = =¢
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técnicas e estratégias explicadas pelos jogadores

VIDEOS ON DEMAND

das jornadas de todas as competicdes J
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http://www.rtp.pt/arena

RTP Arena eSports

RTP Arena | http://rtp.pt/arena

Fontes de trafego das visitas

NNas primeiras 3 semanas um total de 120 mil visitas, 158 mil pageviews e 68 mil
visitantes.

Fontes de trafego: 37% redes sociais, 30% trafego direto, 26% motores de

= Social site Search engine

busca.
Perfil dos visitantes (fonte Google Analytics): 94% homens e 6% mulheres;
|dades: 55% (18/24 anos) e 36% (25/34 anos).

5530, Perfil dos visitantes - Idades

35,8%
RTP Play | http://lwww.rtp.pt/play/p2459/magazine-rtp-arena

NNa area de on demand do RTP Play, o Magazine RTP Arena regista 42.745 visitas, )
5’3-/0 Zﬁ 0,8% 0,8%

liderando o ranking de programas de TV com mais visitas.

18-24 25-34 35-44 45-54 65+ 55-64
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“0OS JOGADORES”

MECANICA E CONCEITO
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0S JOGADORES é uma série ficcionada que retrata o percurso de um jovem e seus amigos até a final Europeia de League of Legends, um popular videojogo
que € objeto de culto de uma nova geracao de jovens e adolescentes.

Passado no cada vez mais popular mundo dos eSports (competicdes entre jogadores), OS JOGADORES é uma série focada na vida e preocupagdes dos
jovens de hoje, no papel da tecnologia no processo de crescimento e nas ocupagdes e preferéncias de uma nova geracao.
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VMIAGAZINE RTP Arena eSports - TV

MECANICA E CONCEITO

CHAMPIONSHIP

O RTP Arena eSports tem um magazine televisivo
semanal, de 25’ com emiss&@o na RTP 1, sobre o
universo dos eSports a nivel nacional e internacional.

Este magazine é o contetdo televisivo do projeto “RTP
Arena eSports”, espaco para a transmissdes em direto
e On-Demand de eventos de eSports.

O magazine acompanha a Liga Portuguesa de League
of Legends (transmitida no RTP Play eSports), bem
como outras noticias e eventos organizados a volta do
universo dos eSports em Portugal e no Mundo.

RADIO E TELEVISAO DE PORTUGAL




RTP Arena eSports

Audiéncias dos 3 primeiros programas (29 Abril, 05 Maio e 12 de Maio) vs Média na faixa emissao (01:10-01:35 — 52 feiras 2016)

adh% sh%% rat% ratt

RTP ARENA RTP ARENA RTPARENA RTP ARENA
Target  EsporTs  DH(PP)  popoprs PIF(PP) popoprs PIF(PP) popoprs

Dif (000)

Univ 6,4 AUDIENCIA" RTP1
Masc i3

Fem L5

1,3 0,7
2,2 0,8
0,5 0,6

0,1 66
0,2 37
0,1 29
n1a O magazine semanal, conquistou mais rating (%
15-24
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45-54
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PARA OS PATROCINADORES

RAZOES PARA ESTAR NO RTP ARENA eSPORTS

INOVACAO - LABORATORIO BRAND RECOGNITION

DE |D E |AS A associacdo da marca aos eSports potencia
, " . o relacionamento entre os valores da marca e
A presenca online e nos eventos fisicos permite a do desporto electronico

criacdo de campanhas-teste como exploragao de
um mercado crescente

L ABORATORIO DE RTP Arena BRAND LOYALTY
PRODUTOS eS PO RTS 0 envolvimento derivado da proximidade com

. . y a comunidade influencia a lealdade dos
Gom um publico al~volrepleto de ??F‘V adopters’, consumidores a marca patrocinadora
espelho de uma geracao jovem, possibilita o teste de

novos produtos

PIONEERING BRAND BRAND AWARENESS

A aposta num mercado jovem de crescimento Crescimento da notoriedade da marca
exponencial e de provas dadas garante a formagao através de marketing altamente direccionado
de uma imagem de referéncia enquanto marca
pioneira nos eSports.
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OPORTUNIDADES
COMERCIAIS
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COMUNICAGCAO TV E DIGITAL

NAMING DA LIGA LPLOL
PUBLICIDADE NOS EVENTOS LPLOL

NAMING LPLOL

AUTO PROMOGOES: 200 INSERGOES RTP1 | CARTAOQ 5” FINAL
PATROCINIO DE MAGAZINE NA RTP1: CARTAO DE PATROCINIO + SPOT 20”

COMPACTO WEB SERIE: CARTAO DE PATROCINIO + SPOT 20”

AUTO-PROMOS EM RTP.PT: HALFPAGE | BILLBOARD | INTRO
PUBLICIDADE DA MARCA EM RTP ARENA eSports: HALFPAGE | PREROLL | BILLBOARD]| INTRO | SEPARADOR PATROCINADO

PRESENGA NO JOGO (OVERLAY)
PUBLICIDADE LPLOL.PT E REDES SOCIAIS DA COMUNIDADE

AUTOPROMOS NAS RADIOS: 100 INSERGCOES NAANTENA 3
PATROCINIO RUBRICAANTENA 3
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SPONSORING

Oportunidades gerais

1. Patrocinio de rubrica “Tech Review”
Em cada episddio do magazine “RTP Arena eSports” sera realizada a analise/ teste de novo equipamento informatico e acessoérios degtinados a gamers.

e  Naming da rubrica de 2’
e Os testes seréo realizados em diverso equipamento destinado a gaming, bem como equipamento “mobile” (Smartphone e dablet)

2. Patrocinio de rubrica — Mobile Gaming
Em cada episddio do magazine “RTP Arena eSports” seré realizada a analise e teste de um videojogo recentemente langado para plataformas mobile (Android).

*  Naming da rubrica
» O teste e apresentacao do jogo sera sempre realizada em dispositivos da marca. As imagens do jogo irdo aparecer em dispositivos da marca, surgindo sempre o
logo.

Na ficha do jogo (grafismo no ecrd) ira aparecer, além do nome, produtora, custo e link do site do jogo, o modélo da marca em que o jogo foi testado.

Nos testes a realizar, e sempre que oportuno, serdo analisadas funcionalidades especiais dos dispositives’ . gue podem enriquecer a experiéncia do jogador.

Como variante da agao, alguns dos testes aos jogos podem ser realizados por convidados especiais, Z&mbaixadores” da marca, figuras publicas usadas pela marca
nas suas campanhas e agdes de marketing, de forma a aumentar a associagao destas figuras a marcas
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SPONSORING

Integracao de marca

Oportunidades Gerais

- Equipamento informatico — Monitores; ratos; efc...

- Equipamento Mobile - smartphones

- Aquisicao de equipamento para a equipa: visita a loja ou espaco informatico

- Instalagéo de servigo de Internet: Cena de instalagao de novo servigo de internet

- Empresa - a personagem principal vai fazer part-time no suporte informatico de uma empresa.

- Restaurante para reunides de equipa ao fim da noite.

- Presenca de bebidas; gelados

- Energy Drinks

- A equipa vai ser patrocinada por uma empresa » hip.1 cena de uma reunido na empresa; hip.2 logotipo a@s€amisolas da equipa de jogadores.
- A personagem principal ndo tem carro (anda de autocarro), mas podemos alterar para carro proprio.

- 2 ou 5 cenas dos personagens a jogar consola
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4. QUALIFICADDR LIGA PORTUGUESA 2016
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Néo percam nos dias 25 e 26 de Marco o Rift Challenges Shurima!
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MAQUETES

EXEMPLOS DE PRESENGAS - TRANSMISSAO EM DIRETO
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Ndo percam nos dias 25 e 26 de Marco o Rift Challenges Shurima!
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VALORIZAGAO
PROCNOORPRNCRL  PROONOOR  oumos

NAMING LPLOL (V)
AUTOPROMOS DO EVENTO - TV (V]
PATROCINIO MAGAZINE RTP1 &
COMPACTO SERIE WEB (V]
AUTOPROMOS RADIO (v
PATROCINIO RUBRICA RADIO &
AUTO-PROMOS - RTPPT &
PUBLICIDADE DA MARCA - RTP ESPORTS &
PRESENGA NO JOGO (OVERLAY) (v)

VALOR (ACRESCE IVAE IMPOSTO) 175.000 € 75.000

&
&

o

20.000 €

VALORES ANEGOCIAR COM A RTP

Q000 Q0

an

NOTA SOFT SPONSORlNG VALORIZADO CASO A CASO Nota: A este valor acrescenta-se 4% de taxa de exibi¢do (TV) + taxa de iva em vigor
L1 I
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ZACAO

PATROCINADOR PRINCIPAL PATROCINADOR OUTROS
PUBLICIDADE LPLOL.PT
PUBLICIDADE SOCIAL MEDIA COMUNIDADE
PUBLICIDADE EVENTOS
NAMING LIGA LPLOL
VALOR (ACRESCE IVAE IMPOSTOS) 20.000 € 10.000 € 2.000 €

VALORES A FATURAR PELA INYGON
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Ccetoty a‘dh\as“ Vi inte acer

COCA-COLA ADIDAS NIKE INTEL ACER
Patrocinador principal Patrocinadora oficial Patrocinadora oficial Proprietaria do maior Proprietaria de varias
da Liga Americana de da equipa da equipa circuito de eSports do equipas de

League of Legends Copenhagen Wolves Fnactic mundo eSports
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NISSAN MONSTER RED BULL SAMSUNG ESPN
Patrocinador oficial da Patrocinadora oficial Patrocinadora de Proprietaria Partner de
equipa da equipa atletas individuais e da equipa comunicacgao social
Curse Gaming Fnatic varias equipas Samsung Ozone das ligas de eSports
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Mais informacoes em

RADIO E TELEVISAO DE PORTUGAL



http://publicidade.rtp.pt/

